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Deimonds Basovs. PROJEKTA DARBS “INHERITANCE”

Darba vaditajs: Raimonds Udris

Anotacija
Spéles pamatideja, Zanrs un tips: “Inheritance” ir atmosfériska 2D Sausmu spéles demo versija. Spélétajs
spélé ka toposs rakstnieks un mitologijas entuziasts varda Aleksandrs, kur$ péc sava vectéva paSnavibas
sanem mantojumu - muizu un nelaika dienasgramatu. Dienasgramatas ieraksti ir pilditi ar paraonju un lie-

cina, ka policija neatklaja visu patiesibu par nelaika bojaeju. Lai noskaidrotu patiesibu par vectéva navi,
Aleksandrs dodas uz savu jauno muizu, kura ir pildita ar veciem un tumsiem noslépumiem.

Spéléetaja galvenais uzdevums ir izpétit muiZu un atrast dazadus atslégu objektus (key items), kuri tam
palidzétu tikt talak. Tas sastapsies ar dazadam puzlém un miklam, kuru atrisinaSana atvers jaunas zonas.

Spéles platforma un tehnologijas: Spéle tika izveidota Adventure Game Studio spélu dzingja pixelart stila.
Demo versija sevi ietver spéles sakuma dalu un parada tas pamatelementus un atmosferu.

Speles merkauditorija: Spéles auditorija ir retro Sausmu spélu fani vecuma virs 18 gadiem un ir paredzeta
prieks PC platformas.

Spéles komanda un pienakumi: Projekts tika veidots individuali un viss ir pasa radits iznemot miiziku,
kura tika atrasta interneta un ir bez autortiesibam. Ta ka Sis projekts ir spéles demo versija un pirma
saskarsme ar pixelart stilu, ta vizualais izskats un stasta elementi laika gaita mainisies.

Atsleégas vardi: spéle; atmosféra; Sausmu spéle.
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Anastasija Telegina, Violeta Cernavska, Darja Zigalova. SPELE PR2

Zinatniskais vaditajs: Mg. art. Sabine Indriksone-Moore

Anotacija
Spéles pamatideja, Zanrs un tips: Zanrs - platformeris, side-scroller, puzzle. Citplanétietis PR2 katru gadu dodas
celojuma, kur péta jaunas planétas. Soreiz vina uzdevums ir atrast puzli, kur tiek attéloti vina vecaki, kas valdija
uz Marsa un Jupitera. Kad puzle biis pabeigta, visi uzzinas , ka PR2 ir So divu planétu mantinieks. Marsa valdija
vina vecvecmamina un Jupitera valdija vina vecaki, katram bija sava planéta. PR2 dzimsana bija noslépums, tapéc
vins tika nosiitits uz slepeno planétu “PR20SIUM”. Tagad PR2 atgriezas atpakal, lai atgiitu savu troni.

Spéles platforma un tehnologijas: 2D Spéles tika veidota priek$ PC un Mac, izmantojot Unity 2D.

Speles merkauditorija: Speles auditorija ir bérni no vecuma 10+, meitenes un zéni, kam interesé multfilmas,
cartoony stils, kosmoss (citas planétas, citplanétisi) un puzzles.

Spéles komanda un pienakumi: Komanda ir noteikusi $adus pienidkumus: Darja Zigalova ir atbildiga par
programmésanas dalu, Anastasija Telegina un Violeta Cerpavska ir atbildigas par dizaina/makslas dalu. Darja
Zigalova raksta kodus, lai Istenotu spéles mehaniku, veido spéles limeni un nodarbojas ar UI; Anastasija Telegina
veido personazus - spritesheets galvénam personazam, pretiniekiem un animaciju; Violeta Cernavska veido pasu
vidi - background, tilesets ar zemes blokiem, kristaliem un augiem, kuri veido spéles limeni.

Atslégas vardi: citplanétitis; puzzle; kosmoss; planétas; gimene.
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Jekaterina Romanova, Nastasija Simandujeva, Viktorija Merkulova.
DATORSPELES “DISGUISED” IZSTRADASANA

Zinatniskais vaditajs: Mg. Art. Sabine Indriksone-Moore

Anotacija
Spéles pamatideja, Zanrs un tips: Spéles galvena ideja ir izveidot platformera datorspéli ar tornu aizsardzibas
elementiem, kura galvenais varonis - gans, kuram jauzvar briesmoni un jaatrod miers. Projekta mérkis ir izveidot

estétisku speli ar interesantu sizetu, kas atskano spéletaju sirdis un paliks atmina ka labs platformera Zanra
piemeérs.

Spéles platforma un tehnologijas: Misu spéle ir viena spélétija platformera Zanra standarta piemeérs, kas
pieejams tikai stasta rezima. Ta tiks izlaista tikai personalajiem datoriem, izgatavota ar Unity. Miisu spéles veids
bis piedzivojums vienkarsas mehanikas un modernas stilizétas grafikas del, kas palidzés jums koncentréties uz
notiekoso sizetu.

Speles merkauditorija: Misu spéle ir piemeérota ikvienam platformeru fanam, vecuma no 12 lidz 25 gadiem.
SiZets notiek realaja pasaulg, tac¢u miisu varonim piemit magiskas spéjas, kuru dél pasaulé paradas briesmoni, kas
papildina mistiku. Vilku uzbrukuma dél briziem mainas siZeta mieriga attistiba, kas neliks garlaikoties. Tomér
pieauguso auditorijai $1 spéle var nebut piemérota darbibas tritkuma de].

Spéles komanda un pienakumi: Misu komanda ir tris cilveki, starp kuriem pienakumi tiek vienlidzigi sadaliti.
Katrs no mums ir daléji iesaistits programmeésana. Jekaterina nodarbojas ar lielako grafikas dalu (personazu un
speles art veidoSanu), ka ar1 sagatavo personazus animacijai; Nastasija nodarbojas ar noformésanu un limena
izveidoSanu Unity, un nakotné vina animes personazus; Viktorija ieraksta skanas, kuras vina pievienos spélei ar
Unity palidzibu. Katru nedé]u miisu komanda izvirza jaunus spéles attistibas merkus.

11
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Gvido Roze. DUALIFYER
Anotacija

Spéles pamatideja, Zanrs un tips: Saistiba ar 2022 gada izsludinato Global GameJam tému “Duality”, pasakuma
ietvaros tika izveidota spéle, kas izmanto jau ierastu spélu zZanru, kura apvienojot 2 priekSmetus rodas kas jauns.
Lai spéle ieklautos tematika un tiktu pamainita jau ierasta Zanra mehanika, tika izveidots koncepts, kur speciala
iekarta ievietojot dazadus priekSmetus, tie tiek saskelti 2 jaunos, dazados objektos, kas abi ir saistiti ar pirmo.

Ka spéles pirmais obekts tiek iedota kosmosa bumba, kuru saske]ot, rodas saules sistéma un melna matérija.
Izvéloties vienu no Siem objektiem, spélétajs to ieliek speciala iekarta, kas So objektu atkal sadala, taja pat laika,
iznicinot atlikuSo objektu, nepielaujot ta atrasanos turpmakaja spéles progresa.
Spéles pamatuzdevums ir atklat konkrétus objektus, bet galvenokart ta ir atklaSanas tipa spéle, kas piesaista ar
vienkar$o mehaniku, vizuala noforméjuma un mijiedarbibas apvienojumu.

Spéles platforma un tehnologijas: Spéle ir veidota prieks telefona iericém. Ta veidota 2.5D stil3, ar fiksétu
kameru un dazadiem 3D objektiem, ar kuriem spélétajs var mijiedarboties.

Spéle veidota Unity spélu dzingja, ar iesp€ju to vienkarsoti paplasinat uz PC platformas.
Spéles mérkauditorija: Tie ir jauniesi vecuma no 8+ gadi.

Spéles komanda un pienakumi: Projekts tika veidots viena cilveka izpildijuma, veidojot spéles kodu un 3D
objektus. Vizualaja noforméjuma tika izmantoti brivi pieejamie skanu celini ka ari tekstiiras 3D modeliem.

Atslegas vardi: skelt; dalit; radit; izpétit.

12
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Gvido Roze, Arturs Svars, Ieva Kuduma. HAPPY STATION
Anotacija

Spéles pamatideja, Zanrs un tips: Saistiba ar 2021 gada izsludinato konkursu “Beidz runat, sac darit” (BRSD),
komanda izveléjas veidot spéli, kuru 1 méenesSa ietvaros bitu iesp€jams pabeigt un publicét plasakai publikai
Google Play veikal3, ko ar1 izdevas istenot.

Spéles pamata ideja ir vadit vilcienu no sakuma punkta lidz beigu punktam, kas ir pietura. No jau izvietotiem sliezu
posmiem, spélétdjam ir nepiecieSams tos rotét pareizajos virzienos. Izveidojot Skietami pareizu sliezu formaciju,
spelétajs uzsak vilciena kustibu un novéro, vai sliezu izkartojums ir bijis pareiz. Vilciena kustibas bridi, sliedes
kustinat nav iespéjams.

Spéle veidota iedvesmojoties no bérnu kluciSiem un miniatiru vilcienu konstruktoriem. Noskanojums piemekléts
mierigs un viegli uztverams, lai lautu spélétajam atslabinaties to speléjot. Low poly modeli veidoti, saglabajot koka
rotallietas ideju. Kopuma radot sajiitu par bérnu spélu sturiti.

Spéles platforma un tehnologijas: Spéle tika veidota priek$ viedtalruna platformas, kuru spélétajs spélé ar
skariena ievadi. Noteiktus sliezu posmus limenos var rotét ar pirksta skarienu uz tam. Pasa limena izkartojumu
spelétajs var rotet uz labo vai kreiso pusi, velkot vienu pirkstu pa ekranu attieciga virziena. Lai pietuvinatu vai ar1
attalinatu limena skatu, spélétajam ir jaizmanto divi pirksti - velkot pirkstus prom no viens otra skatu pietuvinas,
bet velkot tos tuvak - attalinas. Sai spélé visi limeni spélétajam nav pieejami uzreiz. Lai spélétajs spétu spélét
nakosos limenus, vinam ir veiksmigi iepriekSéjos jeb pieejamos limenos jasasniedz beigu punkts. Jebkurus
pieejamos limenus spélétajs drikst spélét vairdkas reizes jebkura mirkli. Sis progress netiek izdzést, ja spélétajs
partrauc spélét speli.

Spéles mérkauditorija: Tie ir jauniesi vecuma no 8+ gadi.

Speles komanda un pienakumi: Projekts tika veidots triju cilvéeku komanda: Gvido - spéles kods, limenu dizains.
Arturs - spéles kods, limenu dizains, audio dizains. Ieva - 2D/3D maksla

Atslegas vardi: vilciens; sliedes; relax; izkartojums.

13
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Karels Grigorjevs. FIRST DESIGN STUDIO
Anotacija

Prakse studentam bija 5 ménesu garuma, sakot 2021.gada 25. janvari un pabeidzot 2021.gada 11.junija. Students
praktizéjas logo izstrades uznémuma “First Design Studio” ka grafiskais dizainers. Veidojot logo un tam lidziga
tipa dizainus klientiem uz pasutijumu. Tas sevi ieklava logotipu izstradi, reklamu dizainu izstradi, produktu
iepakojumu izstradi, kartinu izstradi un daudzus citus. “First Design Studio” dizaineriem bija teiks, ka klientam
siita no 4 lidz 10 dazadus logo variantus, lai klientam butu plasaka izvéle. Kad klients izvélas kadu no dizainiem,
tad tiek pie ta dizaina piestradats 11dz klients ir pilniba apmierinats ar to.

Prakses aktualitate: Sakara ar Covid 19 ir palielinajies pieprasijums dizaineriem darboties elektroniski. Tapéc
$ada veida prakse palidz studentam izjust ka ir darboties ar klientiem sazinoties un norunajot pasutijuma
informaciju attalinati.

Prakses merkis: Prakses meérkis bija sniegt iespéju studéjosajiem nostiprinat studiju kursos iegiitas zinasanas,
iegiit studiju programmai atbilstoSu kompetenci un apgiit praktiska darba iemanas, kas nepiecieSamas
profesionalas kvalifikacijas iegiiSanai attiecigaja studiju programma.

Prakses metodes: Visa sazina ar klientiem notika elektroniska veida izmantojot e-pastus vai majaslapu.
Sasniegtie rezultati: Tika giita pieredze gan dizaina un logo izstradé, gan pieredze darboties ar klientiem.

Atslegas vardi: logo; dizains; izstrade; attalinati.
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Karlina Jansone. LOGO BIEDRIBAI “CERIBU SPARNI” AR SAUKLI “VISI VAR!”

Draba vaditajs: Mg.art.,docente Ksenija Milca

Darba apraksts

Aktualitate: Logo dizains radits biedribas izsludinata konkursa ietvaros. Uzdevums bija izveidot biedribas
“Ceribu Sparni ” un sociala uznémuma “Visi Var!” kopigu logo, kura atspoguloti vardi: biedriba “Ceribu
Sparni”, ar saukli “ Visi Var!”

Darba formats: Logo dizains, un paraugi ta izmantosanai

Darba idejas/koncepcijas apraksts: Logo koncepcijas pamata ir tris cilveki, kuri atspogulo biedribu, un
kuriem cauri vijas stilizéti ceribu sparni. Stilizéts cilvéks, kurs ir pagriezts otradak, simbolizé cilvékus ar
invaliditati, veidots ka izsaukuma zime, kura atspogulo un uzsver, ka - visi var! Krasu pase ir saglabata no
iepriekSejiem logo, lai veidotos ascociacijas ar biedribu “Ceribu sparni” un socialu uzpémumu “Visi Var!”
Logo ir piedavati tris tekstu krasu varianti, lai tos butu érti pielagot vajadzibam krasaini burti, melni burti
un balti burti.

Darba izstrades process: [zmantotas datorprogrammas : Adobe Ilustrator un Adobe Photoshop

Atteli

.9
4

CERTBU SPARNI
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Polina Bogdasova. VARAS SPEKS

Darba vaditajs: Anna Varnase

Darba apraksts

Aktualitate: ledvesma darba kompozicijas izveidei ir viena no senakajam filozofiskajam
doktorinam -pardomas par dzivibas sak$anos. Kas bija pirmais - ola vai vista? So jautijumu,
sakot arseno Griekiju un beidzot ar musu dienam, ir uzdevuSi cilvéces gaiSakie prati.
Autoresdarbs ir viedoklis par So mizseno diskursu. Vista ir vara, ta dod dzivibu olai, tas
vara todot vai atpemt. Ola iemieso paSu dzivi. Neraugoties uz caulas esamibu, ola ir
trausla unto noteikti jasarga, lai no ta atdzimtu jauna paaudze. Koncepts attista
miusdienu realijas;ka cilveks ir kadas idejas, domas vai meérka sakums. Lai to Iistenotu, ir
rupigi jaizturas pretkatru nakamo soli, jauznemas atbildiba un jaaizstav savas intereses.
Tikai tad no Caumalas paradisies kaut kas jauns, ko cienis ne tikai raditajs, bet ari visi paréjie.

Darba formats: Stikla skulptiira 15x25x15 cm

Darba idejas/koncepcijas apraksts: Caur darbu attistit musdienu cilveku realijas, lai saktu domat
par galvénojautajumu darba.

Darba izstrades process: Forma kauséts stikls, jaukta tehnika

Atteli

19
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Janis Urbins. MULTIFUNKCIONALS GALDS.
Draba vaditajs: Mg.sc.ing. Agris Taurins

Darba apraksts

Aktualitate: Darbs radits bakalaurta darba izstrades ietvaros. Mérkis kuru autors sev izvirzija, bija izdomat
un radit péc iespéjas vienkarsaku unnesarezgitaku multifunkcionalo galdu, kuru ir iespéjams viegli
parveidot un izmantot 3 dazadam funkcijam - Zurnalgalda, rakstamgalda un stavgalda pozicija. Darba
prototips tapis bakalaura darba vaditaja Agra Taurina darbnica, kurs tika izgatavots no 3.5mm bieza bérza
saplaksna. galda atseviskas dalas kopa satur karkass, kurs tika izgatavots no priedes ar Skérsgriezumu
20x20mm, kas lauj saglabat mébeli gan stabilu, gan ari nepadarit to parak smagu un fiziski nepacelamu
ikvienam. Galds apstradats ar tonétu cietvaska ellu, kura virsmas ir viegli uzkopjamas un atjaunojamas.

Darba formats: Mébele
Darba idejas/koncepcijas apraksts: Vienkarsi transforméjams un daudzfunkcionali izmantojams galds.

Darba izstrades process: Liméts, skavots un locits bérza saplaksnis ar priedes koka karkasu. Apstradats
ar cietvaska el]lu.

Atteéls
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Nikola Laksa. APZINAS PIESKARIENS

Darba vaditajs: Anna Varnase

Darba apraksts

Aktualitate: Mana darba pamatdoma ir “Apstajies! leskaties! Izbaudi So mirkli!” Mes ikdiena visu laiku
steidzam vienu darbu péc otra un pat aizmirstam patieso vértibu - dzivot momenta, mirkli ar apzinu.
ledvesmojoties no romiesu filozofa Senekas teikta, ka, lai izbégtu no lietam, kas tevi sapina ir jamaina pasam
sevi, nevis vidi, kur esi. Ikdiena nakas saskarties ar parliecibu, ka neesi izdzivojis mirkla burvibu, jo nemitigi
juties ierauts nebeidzama dzives apli, un tiesi tade] ir svarigi izmainit savu attieksmi pret mirkla burvibu.
Bez apzinatas pagatnes nav tagadnes, lai veiksmigi dzivotu nakotne.

Praesens - tagadne

Praeteritum - pagatne

Futurum - nakotne

Momentum - moments/mirklis

“Imperium conscientia determinat quale vitae” - Apzinas kontrole nosaka dzives kvalitati. (Mihaly
Csikszentmihalyi)

Darba formats: Jaukta tehnika

Darba idejas/koncepcijas apraksts: Likt aizdomaties katram par savu dzives kvalitati ar apzinu - Vai
baudu savu doto mirkli tagadne.

Darba izstrades process: Stikls, gipsis
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Linda Eisaka. INTERJERA IZSTRADES IPATNIBAS IESLODZIJUMA VIETAS UN
OLAINES CIETUMA TUBERKULOZES KORPUSA UN ATKLATA TIPA CIETUMA
KORPUSA RESOCIALIZACIJAS PASAKUMIEM PAREDZETO TELPU INTERJERA
PROJEKTA PRIEKSLIKUMS

Darba vaditajs: Mg.art.,doc, Ksenija Milca

Darba apraksts

Aktualitate: Darbs izstradats bakalaura darba ietvaros, aizstavot valsts komisija. Tika izstradats interjera
projekta priekslikums Olaines cietuma Tuberkulozes korpusa un Atklata tipa cietuma resocializacijas
pasakumiem paredzétajam telpam. Projekts izstradats atbilstosi pasiititaja vélmém un vajadzibam, cieSi
sadarbojoties un konsultéjoties par piemérotakajiem risinajumiem. Darba izstrade tika nemti véra gan
drosibas, gan psihologiskie aspekti, ka arl apdares materialu un aprikojuma nodilumizturiba un izturiba
pret mehaniskajiem bojajumiem, kas ir viena no galvenajam esoSajam ieslodzijuma vietu problematikam.
Telpu iekartojums veidots péc iesp€jas mobilaks, lai to var erti pielagot nepiecieSamajai funkcionalitatei.
Pasititajs ir pilniba apmierinats ar piedavato risinajumu.

Darba formats: Bakalaura darbs; apjoms 97 lappuses (neskaitot pielikumus); 10 pielikumi uz 27.Ipp.

Darba idejas/koncepcijas apraksts: Misdienas ar brivibas atnemsSanu notiesatos cilvékus ievieto
cietuma ar mérki nodrosinat to resocializaciju, lai tie spétu sekmigi atgriezties sabiedriba un izvairitos no
atkartotu noziegumu izdariSanas, kas ir butisks sabiedribas kop€jas droSibas jautajums. Lai ieslodzijumu
vietas spétu sekmigi un daudzveidigi istenot resocializacijas pasakumus, ir nepiecieSamas atbilstoSas
telpas, kas uzlabotu resocializacijas pasakumu efektivitati ka ar1 panaktu lielaku ieslodzito iesaistiSanos
tajos.

Koncepta pamata ideja ir izveidot miera ostu ieslodzitajiem, kas rada miera, drosibas, majiguma sajitu un
saikni ar dabu un vidi arpus ieslodzijuma. Mébelés izmantotas formas paredzéts maksimali noapalot,
veidojot plistosas linijas, kas sniedz harmoniju, brivibas, plaSuma un nepartrauktibas sajiitu.

Krasu tonu gamma veidota iedvesmojoties no dabas toniem augsné un vegetacija. Briinie toni ka augsnes
un koksnes simboli, kas veido pamatni un sniedz stabilitati, savukart zalie toni, kas simbolizé augus to
aktivaja augSanas fazeé un ienes dzivibu, kustibu, mieru un harmoniju. Autore uzskata, ka ieslodzito personu
psihologiskas veselibas un kopéjas labsajitas uzlaboSanai ir nepiecieSami piezemeéti, neitrali toni, kas kalpo
ka pamata baze, kuru palidz atsvaidzinat un harmonizéet zalo tonu nokrasas akcentos, uzlabojot nosveértibu
un palidzot arl mazinat uzbudinajumu, agresivitati un konfliktus starp ieslodzitajiem un cietuma personalu.

Autores interjera dizaina vizija paredzéts veidot misdienigakas, funkcionali pardomatas telpas, izmantojot
kvalitativus materialus, domajot par to ilgmuzibu, ieslodzito un darbinieku labklajibu un kopéjas vides
ietekmi uz ieslodzito spéju atgriezties sabiedriba. Idejas pamata ka galvena vértiba ir ieslodzitas personas,
kas tiek uztvertas ka jebkurs cits sabiedribas loceklis un ir pelnijusas atbilstoSus dzivo$anas un personigas
izaugsmes apstaklus.

Darba izstrades process:

1. Teoretiski izpétitas cietumu projektéSanas ipatnibas un veikta analogu analize;

2. Noveértéta esosa situacija un konstatéta problematika Olaines cietuma Tuberkulozes korpusa un
Atklata tipa cietuma resocializacijas pasakumiem paredzétajas telpas;

Veikta intervija ar ieslodzijuma vietas prieks$nieku;

Veikta ieslodzito anketésana;

Veiktas nozares ekspertu intervijas;

Izstradats interjera projekta konceptualais prieksSlikuma apraksts un priekslikuma vizualais
atspogulojums Olaines cietuma Tuberkulozes korpusa un Atklata tipa cietuma resocializacijas
pasakumiem paredzétajam telpam;

7. lzstradati secinajumi un priekslikumi.

oUW
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Una Foigta, REINHARDS VOICISS, SINDIJA OZOLA, RAINERS SUBRIS. ‘GAUJAS’
NAMA FOTOSTUDIJAS, SKANU IERAKSTU STUDIJAS UN KAPNUTELPU
INTERJERA DIZAINA PROJEKTS

Draba vaditajs: Mg.art., docente Ksenija Milca

Darba apraksts

Aktualitate: Darbs radits projektésanas kursa grupu darba ietvaros. Uzdevums bija izstradat ‘Gaujas’ nama
telpu interjera projektu nemot véra pasutitaja vélmes un budzetu. Darbs tapa grupa, kur katrs grupas
dalibnieks bija atbildigs par atsevisku projekta sadalu. Projekta sakuma posma tika apstaigats un iepazits
objekts, veikti projektéjamo telpu uzmeérijumi un izzinoSas sarunas ar pasititaju, péc tam, kad pasutitaja
vélmes un iespéjamais budzets tika parspriests, tad tika izstradats telpu koncepts un sajitu kartes, péc
kuram vadoties izstrada interjeru. Péc tehnisko raséjumu izveides seko padzilinata apdares materialu,
gaismeklu izpéte, tiek piemeklétas mebeles un interjera aksesuari. Vadoties péc tehniskas dokumentacijas
un tamém, kur uzradas izveletas apdares, gaismekli un meébeles, tiek izstradatas projektéjamo telpu
vizualizacijas, lai kopa ar klientu vaditu talako interjera projekta izpildi.

Darba formats: Interjera projekta mape - koncepcijas apraksts, tehniskie raséjumi, vizualizacijas.
Darba idejas/koncepcijas apraksts: Izveidot pilna apmeéra interjera projektu ta veiksmigai istenoSanai.

Darba izstrades process: Veikt projektéjamo telpu uzmerijumus, tehniskos raséjumus, izveidot tames un
projektéjamo telpu vizualizacijas.

Atteli

Fotostudijas vizualizacija:

Skanu ierakstu studijas vizualizacija:
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Kapnutelpas vizualizacija:
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A.V. Cuikins, E.A. Suprun, J. Ivanova, L. Razumovska. GLASSPOINT

Darba vaditajs: Mg.art., docente Ksenija Milca

Darba apraksts

Aktualitate: Darbs radits projektésanas kursa ietvaros. Uzdevums bija radit jaunu, estétiski un funkcionali
piemérotu interjera dizaina projektu “Glass Point” esos$ai komercialai telpai. Telpa notiek sékojosie procesi:
stikla izstradajumu razosana, tirdznieciba un meistarklases. Projekts tika izstradats atbilstoSi noteiktam
funkcijam, izstradats apdares un interjera priekSmetu salikums, ka ari tika individuali projektétas vairakas
daudzfunkcionalas saliekamas meébeles. Gan tirdzniecibas zale, gan saimniecibas telpas ir veidoti vienota
stilistika, tai pamata neitrala krasu palete, bet par akcentiem kluva daudzkrasaini stikla vitrazas elementi.

Darba formats: Raséjumi un 3D vizualizacijas.

Darba idejas/koncepcijas apraksts: Glass Point meistarnica veidojas stikla priekSmeti ar unikalu dizainu.
Stikls ari kliiva par iedvesmas avotu interjera dizaina veidoSana. Katrs stikla priekSmets no ekspozicijas
pats pastastis savu stastu, bet telpa “runas” par stikla butibu. Paradot stikla veidoSanas procesu ka bezgaligo
plasmu, kur apvienojas Cetras stihijas: Uguns, Udens, Zeme un Gaiss.

Darba izstrades process: Vajadzibu noteikSana un analize, stilistikas risinajuma, tehnisko raséjumu un 3D
vizualizacijas izstrade.

Atteéls
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Annija Norde, Elina Dambite, Una Foigta. INTERJERA RISINAJUMA IZSTRADE
LATVIJAS NACIONALAS AIZSARDZIBAS AKADEMIJAS EDNICAS UN
LABKLAJIBAS CENTRA EKAS TELPAM.

Draba vaditajs: Mg.art.,docente Ksenija Milca

Darba apraksts

Aktualitate: Interjera projekta pasutitajs ir Latvijas Nacionalas Aizsardzibas akadémija.
PirmsprojektéSanas stadija autores tikas ar pasiititaju un apsprieda pasutitaja prasibas attieciba uz
interjera dizaina izveidi jaunajam telpam. Pirmaja tikSanas reizé tika apskatita éka un telpu planojums, tika
veiktas foto fiksacijas, ka ar1 tika izrunati galvenie nosacijumi projekta izstradei. Ka viens no galvenajiem
nosacijumiem bija telpu funkcionalitate, ergonomika un atbilstiba MK noteikumiem. Darba autores ar
pasiititaju vienojas par divu koncepcijas ideju un divu dazadu mebelu izvietojumu planu izstradi. Talak
sekoja telpu uzmeériSana un telpu mebelu izvietojuma planoSana kopa ar koncepcijas ideju izstradi.
Klientam tika prezentétas divas koncepcijas idejas, no kuram klients izvéléjas vienu. Balstoties uz klienta
izveli, tika izstradats meébelu izvietojuma plans un dekorativa apgaismojuma plans. Projekta izstrades
nosacijumos ietilpa pilniba izplanots telpu vizualais izskats, vizualo risinajumu izpilde, kas ir misdieniga,
atbilstoSa iestadei un telpu funkcionalitatei. Interjera risinajums izstradats ta, lai raditu telpas, kur
atpusties, smelties spéku un energiju, aizmirstot nedaudz par ikdienas rapém.

Darba formats: Objekts Sobrid vél ir realizacijas stadija.

Darba idejas/koncepcijas apraksts: Granatabols - naves un atdzimsanas cikls daba, dzivibas eliksirs, ar1
nemirstibas simbols. Dazviet tas tiek dévéts ari par veselibas simbolu. Granatabola karminsarkana nokrasa
simbolizé dzivibu - asinis. NAA gerbona karminsarkanais tonis simbolizé karaviru asinis, kas ziedotas
Dzimtenes aizsardzibai. Koncepcijas pamatideja ir paradit NAA gerbona karminsarkano krasu no cita skatu
punkta, bet nesot tiesi to pasu véstijumu.

Darba izstrades process:

- lepaziSanas ar pasiititaja vajadzibam, prasibam un projektéjamajiem objektiem;

- Telpu uzmeérisana;

- Dizaina koncepcijas idejas piedavajuma izstrade;

- Pilna interjera dizaina izstrade, balstoties uz dizaina koncepcijas ideju un klienta vélmém;

- Mébelu funkcionala plana izveide un elektrotiklu parplanoSana péc apstiprinata mebelu izvietojuma plana;
- Dekorativo elementu izvéle, sienu apdares materialu un krasu izvéle, mébelu izvéle, dekorativa
apgaismojuma izvéle.
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Zane Rezija. IEDVESMAS PORTRETS

Draba vaditajs: Anna Varnase

Darba apraksts

Aktualitate: Atspulgs spoguli atspogulo ne tikai fizisko izskatu, bet ari dvéseli. Dvéseles fragmenti - gabals
pa gabalinam - lauskas, kas ir veidojusas Tevi. Kadu celu esi gajis lidz $im? Ko tu redzi ieskatoties sava
portreta? Kadu celu izvelies iet talak? Spogulis un ta atspulgs kalpo par atgadinajumu - neaizmirst to, kas
esi, no kurienes nacis. Dzivojot $aja laikmeta més aizmirstam pasi par sevi- apkart notiekoSais miis iestic
sevl, dzivojot vaveres riteni.

Izbaudi atstarpi starp tagadni un nakotni. [zbaudi ce]u pa kuru ej, neaizmirsti par sevi - ieskaties spoguli un
atceries par lauskam, kas veido Tevi.

Darba formats: Spogulis 60x60cm

Darba idejas/koncepcijas apraksts: Saskaidits spogulis un ta stikla lauskas, kas kalpo par atgadinajumu
atceréties, kas ir Tevi veidojis ka cilvéku un personibu.

Darba izstrades process: Parasts un peléks stikls, epoksida sveki.
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